Materiat dedykowany jest dla klasy 6,7 i 8 na lekcje doskonalaca obliczanie
pol figur ptaskich;

Karta pracy to mapa z zadaniami do wykonania, ktére prowadza do skarbu.
Uczen po ich wykonaniu, postepujac zgodnie ze wskazéwkami, musi
odnalezé kod ki#édki, ktéra zamknieta jest skrzynia ze skarbem lub
zeskanowaé kod QR przy skrzyni, i wprowadzajac poprawny kod odczytaé
hasto.

Karte pracy mozna wykorzystaé do pracy samodzielnej lub w grupie.

Mapa wykorzystana z zasobéw Canva.
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Oblicz zadania dotyczace figur ptaskich, a dojdziesz do
skarbu. Stosuj sie do wskazowek, a poznasz kod do ktdodki

skrzyni ze skarbem
Start!
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Odpowiedzi:
Oblicz zadania dotyczace figur ptaskich, a dojdziesz do
skarbu. Stosuj sie do wskazdéwek, a poznasz kod do ktédki
skrzyni ze skarbem

Start!
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