ecuKodfekst

Mam na imie Joanna i jestem nauczycielka.

Ostatnio mniej czasu spedzam juz w szkole
z uczniami. Czesciej dziele sie pomystami na

angazujgce uczniow lekcje.

W1tasnie skonczytam pisac e-booka
o wykorzystaniu tradycyjnych kart do gry na
lekcjach.

Jeszcze trwajg prace redakcyjne, ale juz catkiem

spory kawatek widad.

I taki jeden kawatek chce Ci pokazad.
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Zajrzyj do e-booka!

Nie wiedziatam, ktéry rozdziat e-booka pokazaé. Napisatam
wiec jeszcze jeden. Specjalnie, by sie nim z Tobg podzielid.
W ten sposdb powstat karciany sposéb na podziat na grupy. Ale

nie tylko. Kiedy go mozesz wykorzystaé? Przeczytaj!
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Troche informacji o kartach

Zanim zaczniecie grac

Standardowa talia kart sktada sie z 52 lub 54 kart w 4 podstawowych

kolorach: EVNEER"EEN
11 1]
T fI. —
|
v & trefl (zotad?) T |
-

ENEEE u

Y @ karo (dzwonek) awers karty - to strona 2 wartosciami

= punktowywmi lub figurami
L

vV ¥ kier (czerwien)

= rewers (koszulka) — ma jednakowy dla

v & pik (wino) |

W kazdym kolorze jest:

9 kart numerowanych od 2 do 10
karta As

3 figury: Walet (Jopek), Dama, Krél
tacznie w jednym kolorze jest 13 kart.

Czasem w talii znajduja sie takze dwa jokery - czerwony i czarny.
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Do wielu zabaw przyda sie znajomos$¢ starszenstwa koloréw. Inaczej
méwigc, czy np. dwdjka kier jest mocniejsza od dwdjki trefl, czy

odwrotnie.

Kolory w kolejnosci malejace;j:

T T T

il as, krél, dama, walet, 10,9, 8, 7,6, 5, 4, 3,2 !
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Na poczgtku e-booka znajdziesz przydatne
informacje o kartach. Niestety dzieciaki
rzadziej juz w nie grajg. A informacje
o kolejnosci koloréw i starszenstwie kart

przydadzg sie w kilku zabawach.

JEST TO JEDYNA TEORIA W TYM E-BOOKU.
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Stworzmy zespot

Czego potrzebujesz?

v talii kart bez jokeréw dla starszych uczniéw

v kart od 2 do 10 dla mtodszych.

Przed zabawa

v W widocznym miejscu wywie$/wyswietl PUNKTACJE.

Kiedy warto zagrac?

v Zabawa Swietnie sprawdzi sie, kiedy uczniowie majg utworzy¢ zespoty.

v Na godzinie wychowawczej, kiedy chcesz porozmawiaé o skutecznej

komunikacji lub wspétpracy.

v Na jezykach obcych, kiedy chcesz, by uczniowie ze sobg rozmawiali.

v Na zajeciach matematycznych z najmtodszymi.

v Na zastepstwie, szczegdlnie nieplanowanym, gdy nie mogtas nic

przygotowac.
L W dK 2 W w B W a2 - w



PUNKTACJA

). \

KARTY 2 D0 10 = WARTOSC KARTY
WALET — 2 PUNKTY
DAMA — 3 PUNKTY
KROL — 4 PUNKTY
AS — 1 PUNKT
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ZASADY ZABAWY
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1. Kazdy uczen otrzymuje 1 karte.

2. Zadaniem uczniéw jest utworzy¢ zespoty.

3. Kazdy zespét moze liczyé od 3 do 5 oséb.

4. Suma kart w kazdym zespole musi wynosi¢ od 15 do 25.

5. Zabawa koriczy sie, gdy wszyscy uczniowie z klasy znajdg dla siebie
zespot.

6. W zaleznosci od klasy (wieku, umiejetnosci) wyznacz czas na
wykonanie zadania lub bawcie si¢ do momentu, az uczniowie utworzg |

zespoty.

Drobne rady

® Aby wykona¢ to zadanie, uczniowie beda musieli wielokrotnie
zmieniac liczebno$¢ powstatych juz grup. By¢ moze sami na to nie
wpadng i bedziesz musiata podsungé im takie rozwigzanie.

® W mtodszych klasach mozesz nie narzucad liczebnosci grup.
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Podsumowanie

Podsumowujac zadanie zacznij od swobodnych wypowiedzi uczniéw. Niech
podzielg sie swoimi wrazeniami. Nastepnie uporzadkuj ich wypowiedzi.
Mozesz zadaé jeszcze kilka pytan np.:

v Co utrudniato wykonanie zadania?
v Czy stosowali jaka$ strategie?
v W jaki sposéb mogli utatwié sobie wykonanie zadania?

v Czy podczas wykonywania takiego zadania przydaje sie lider? Dlaczego
tak/nie?

Twoje notatki

n
i
il
W
i
i

!
i
i
W
i
i

!



Wystarczy talia kart!

W e-booku na ponad 100 stronach opisatam wiecej takich
zabaw. Wykorzystasz je nie tylko na godzinie wychowawczej
i matematyce. Bo karty to nie tylko obliczenia. Mogg nam
postuzyé do zakodowania tajnej wiadomosci, wylosowania
zadania czy pytania. Tak, jak na tym filmiku, kiedy gram z moim

synem w MEMO.


https://fb.watch/8vyQMr0zq7/

Szukasz pomystow na lekcje?

Obserwuj mnie na Facebooku i Instagramie.

Zagladaj na mojg strone.

1 Pozdrawiam!

\ Joanna



https://edukontekst.pl/

